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¢l. 1 Nazov sut’aze

Majstrovstva Slovenska mestskych kolkarskych lig, skratka sat'aze: MSR MKL.

¢l. 2 Termin MSR MKL

MSR MKL sa budu konat’ kazdy rok v termine: posledny méjovy alebo prvy jinovy vikend.

¢l. 3 Hraci systém

MSR MKL je sutazou druzstiev. Hraci systém MSR MKL je 4 x 100 hodov zdruzenych. V sobotu (
pripadne aj v piatok ) sa hra kvalifikacia. Usporiadatel rozdeli i€astnikov do Stvorclennych skupin.
Jednym z kritérii pri nasadzovani druzstiev do skupin bude cestovna vzdialenost’ do miesta konania
MSR MKL. Druzstva si vylosuju svoje Startovné drahy a potom nahlésia svojich hraCov v akom poradi
budu Startovat’. Po odohrani vSetkych hracov druzstiev v skupine za¢ne hrat’ d’alSia skupina. Do
kvalifikéacie nahlasi kazdé druzstvo min. 4 a max. 6 hracov. Kazdé¢ druzstvo méze v kvalifikacii vyuzit’
dve striedania. Z kvalifikacie do finale postipi prvych 8 druzstiev. V nedel'u sa hra finale. Do finale
nahlasi kazdé druzstvo min. 4 a max. 6 hra¢ov ( moézu to byt’ d’alsi hraci z druzstva, ktori st na stpiske
v prihlaSke ). Kazdé druzstvo modze vo findle vyuZzit’ dve striedania. Finale za¢nu hrat’ najprv druzstva
na 5. az 8. mieste z kvalifikacie a po odohrani vSetkych ¢lenov druzstiev nastipia druzstva umiestnené
na 1. az 4. mieste v kvalifikacii. Vysledky z kvalifikacie a finale sa budu zratavat'.

O poradi druzstiev v kvalifikacii rozhoduje:

1. vys$i pocet zvalenych kolov
2. vyssi pocet zvalenych kolov v dorazkach
3. mensi pocet chybnych hodov

O celkovom poradi druzstiev rozhoduje:
vyssi pocet zvalenych kolov ( spolu v kvalifikacii a vo finale )
vyssi pocet zvalenych kolov v dorazkach ( spolu v kvalifikacii a vo finale )
mensi pocet chybnych hodov ( spolu v kvalifikécii a vo finale )
vyssi pocet zvalenych kolov vo finale
vyssi pocet zvalenych kolov v dorazkach vo finéle
mensi pocet chybnych hodov vo findle
poradi jednotlivcov rozhoduje:
vyssi pocet zvalenych kolov ( spolu v kvalifikacii a vo finale )
vyssi pocet zvalenych kolov v dorazkach ( spolu v kvalifikacii a vo finéle )
mensi pocet chybnych hodov ( spolu v kvalifikécii a vo finale )
vyssi pocet zvalenych kolov vo finale
vyssi pocet zvalenych kolov v dordzkach vo finale
mensi pocet chybnych hodov vo finale
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Vitazné druzstvo obdrzi Putovny pohar MSR MKL. DruZzstvé na prvych troch miestach obdrzia
pohare a diplomy. Oceneni budu aj traja najlepsi jednotlivei ( diplomy a pohare ), ktori budti mat’
najlepsie vysledky z oboch hracich dni. Preteka sa podl'a Pravidiel kolkarskeho Sportu a rozpisu MSR
MKL.

. 4 Start drustiev

Podmienkou tcasti druzstva na MSR MKL je, aby hralo dlhodobu sit’az - amatérsku kolkarsku ligu.
Nie je podmienkou, Ze musi byt’ vitazom ligy ( je vecou jednotlivych lig, aby si vybrali svojho
zastupcu ). Na MSR MKL neméZu §tartovat’ vybery lig. Preto je potrebné v prihlaske na MSR
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MKL, spolu so supiskou hracov, zaslat’ aj kone¢nu tabul’ku Mestskej ligy a poradie jednotlivcov za
aktualny ro¢nik.

&. 5 Start hradov - stpisky

Na MSR MKL nemézu Startovat’ hraci, ktori v prisluSnom sut’aznom ro¢niku odohrali ¢o len jeden
zapas v extralige, hrac 1. a II. ligy SKOZ, pripadne zahrani¢nych lig moze Startovat’ po doviseni veku
65 rokov, pricom aktivne hra v Mestskej lige za druzstvo ktoré reprezentuje, a v jeden hraci deft moze
za druzstvo Startovat’ iba jeden takyto hra¢. Hraci hrajuci II1. Ligu, (resp. Krajské majstrovstva) mozu
Startovat’ v neobmedzenom pocte.
Ak chee byvaly aktivny hra¢ extraligy hrat' na MSR MKL, tak musi od jeho posledného Startu —
sutazného zapasu uplynut’ doba minimalne 2 roky. U byvalého aktivneho hraca, ktory skon¢il svoju
¢innost’ v sut'aziach , musi byt na sipiske uvedeny ddtum jeho posledného Startu v sut’aziach.

Dorastencom, pokym hraju iba v dorasteneckych sut’aziach, je Start povoleny. Ak vSak odohraju
¢o len jeden zapas v sutaziach dospelych okrem III. Ligy, ich Start nie je mozny. Kazdé druzstvo musi
s prihlaskou na MSR MKL zaslat’ aj supisku, na ktorej musia byt’ minimalne Styria hraci ( maximalny
pocet je neobmedzeny ). Pripadné zmeny ( doplnky ) na stpiske je nutné odovzdat’ usporiadatel'ovi
najneskor 1 hodinu pred Startom druzstva v kvalifikacii. Pred finale sa uz zmeny na supiske robit’
nemodzu. Na stupiske musi byt’ uvedené: meno a priezvisko, ddtum narodenia. Hra¢, ktory nebude
uvedeny na supiske, nebude moct’ Startovat’. Nie je dovolené, aby sa ucelovo posiliiovali druzstva len
na MSR MKL. Druzstvo, ktor¢ Startuje na MSR MKL méze hrat’ len s hraémi, ktori hrali za toto
druzstvo v aktualnej sezone MKL. Kazdé druzstvo musi mat’ jednotnt Sportovu vystroj. Hraci musia
mat’ Sportovu obuv, ktora nezanechéava ¢ierne stopy na podlahe.

€l. 6 Pocet ucastnikov — miestenky

Pocet ucastnikov MSR MKL je 16 druZzstiev. Je vecou usporiadatel’a ¢i zvysi pocet ucastnikov, avSak
musi zachovat’ hraci systém 4 x 100 hodov zdruZzenych. Pri zvySeni poc¢tu €astnikov mdze zacat’
kvalifikéacia uz v piatok. Avsak usporiadatel nemo6ze Ziadnemu ucastnikovi prikazat’ hrat’ kvalifikaciu
v piatok. Pre doplnenie poctu Startujucich druzstiev je umoznené Organizaénému vyboru udelit’ dve
,Divoké Karty*, pricom na jednu Mestsku ligu mdze pripadnat’ iba jedna karta.

Zarucenu ucast’ ma vzdy obhajca a dve domace ( usporiadatel’ské ) druzstva. Treba mat’ na zreteli, Ze
MSR MKL je otvorena sut'az pre kazdého, a preto usporiadatel’ musi mat’ vol'né miesta aj pre novych
ucastnikov. Na MSR MKL mdéZzu z jednej MKL Startovat’ vzdy len maximalne dve druzstva.

¢l. 7 Usporiadatel’

Usporiadatel’ MSR MKL sa zvoli na schddzi zastupcov vzdy rok dopredu, tak isto aj vyska
Startovného. Dejiskda MSR MKL by sa mali striedat’. Usporiadatel’ ma pravo rozhodovat’ o voI'nych
miestach, nasadit’ druzstva do skupin a urcit’ ¢asovy a herny plan ( rozpis ). Ma povinnost’
zorganizovat’ v sobotu schodzu zastupcov druzstiev ( schddza musi byt otvorend ), zabezpecit’ zapis zo
schddze a rozoslat’ ho vSetkym ucastnikom. Usporiadatel’ zabezpeci pre ucastnikov ubytovanie,

v sobotu obed pre 5 ¢lenov kazdého druzstva a v nedel’'u obCerstvenie pre ucastnikov finale ( pre 5
¢lenov ). Usporiadatel’ zabezpeci rozhodcov a zapisovatel'ov vysledkov.

¢l. 8 Staznosti

St'aznosti sa budu prerokovavat’ na schddzi konanej po¢as MSR MKL. Hlasovat’ o opatreniach,
trestoch a zmenach mézu len zastupcovia ucastnikov MSR MKL. O veciach suvisiacich s pravidlami
kolkarskeho $portu budu rozhodovat’ rozhodcovia MSR MKL.

€. 9 Rozne
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Tieto Propozicie maju platnost’ na dobu neurcitu. Zmeny ( hraci systém, pocet G€astnikov, Start
registrovanych hracov, dejisko nasledujucich MSR MKL, a iné ) sa mo6Zu vykonat’ len na schodzi
zastupcov druzstiev pocas konania MSR MKL, a to odstihlasenim vacSinou pritomnych zastupcov
ucastnikov. Nakol'’ko MSR MKL neriadi nadradeny organ, je vecou cti jednotlivych ucastnikov
dodrziavat’ stanovené a schvélené propozicie. Tieto propozicie boli schvalené v Piestanoch dia
2.6.2007, a boli platné od nasledujucej sezony ( t. zn. od 4.6.2007 ).

Propozicie boli naposledy zmenené v PODBREZOVE]J 4.6.2022



